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PRESENTACION D

El rediseno curricular del modelo educativo del tecndlogo, articula los
trescomponentes del Marco Curricular Comun de la Educacion Media
Superior: I) El fundamental; Il) El ampliado; y Ill) El profesional, ahora
laboral, conservando este Ultimo, el enfoque basado en competencias,
bajo una nueva propuesta que impulsa al CETlI a mantener una
estrecha vinculacion con el sector productivo. El planteamiento
del proceso educativo surge a partir del campo profesional, lo que
permite disefar la situacién didactica desde una problematica que
pone en juego e integra las competencias del estudiantado para la
transformacion laboral y el aprendizaje significativo dejando a un
lado, la idea del empleo.

En este sentido, la presente asignatura plantea desde su propia
construccion, un proyecto integrador que va orientando el perfil
de egreso y que hace explicito los conocimientos, destrezas,
habilidades, actitudes y valores que las y los estudiantes aplican en
los procedimientos técnicos especificos.

La Unidad de Aprendizaje Curricular (UAC) Modelos y Métodos
de Desarrollo de Software Il, estd disenada para fortalecer las
competencias de lasy los estudiantes en el desarrollo agil de software,
centrandose en la aplicacion practica del marco de trabajo Scrum.
Como continuacién de los conocimientos adquiridos en Modelos y
Métodos de Desarrollo de Software |, esta UAC les permite identificar
y aplicar metodologias agiles para gestionar proyectos informaticos,
orientados aresolver problematicas reales en contextos empresariales
o particulares. Durante el desarrollo de la UAC se profundiza en la
estructuracion de equipos de trabajo, la planificacion iterativa, la
gestion de calidad y la entrega continua mediante herramientas
como el backlog, las historias de usuarioy la retrospectiva. Ademas, se
estudianlasestrategiasde despliegue, mantenimientoyactualizacion
de sistemas, asi como la comparacidén entre modelos de desarrollo
tradicionales y agiles, fomentando la toma de decisiones informadas
en funcion del contexto del proyecto. Esta UAC también se vincula con
la de Programacién Avanzada |, fortaleciendo la comprensién técnica
y la capacidad analitica en el desarrollo de soluciones tecnoldgicas.



I. IDENTIFICACION DEL CURSO

CARRERA:
TECNOLOGO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Modalidad UAC Clave
Presencial Modelos y Métodos 233bMCLDS0604
de Desarrollo de
Software I
Semestre Academia Linea de Formacion
Sexto Computacion Tratamiento de Datos y

Herramientas

Créditos Horas Semestre Horas Semanales

Horas Teoria Horas Practica

1 2
Fecha de elaboracion Fecha de ultima actualizacion
Abril 2025 -
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Il. UBICACION DE LA UAC

AMBITOS DE TRANSVERSALIDAD

Relacion con asignaturas respecto a Marco Curricular Comun de
Educacion Media Superior (MCCEMS).

Asignaturas vinculadas / Sexto semestre

Las y los estudiantes podran analizar y reflexionar sobre
diferentes tipos de texto en el idioma inglés, que les permitan
desarrollar sus habilidades de solucién de problemas, con base
en las nuevas tecnologias que en la actualidad son publicadas
en dicho idioma.

Los conocimientos adquiridos de Inglés VI, permiten a las y los
estudiantes comprender de manera sencilla las instrucciones
del lenguaje de programacion, facilitando el uso para la
codificacién de las aplicaciones moviles.

CURRICULUM
FUNDAMENTAL

Las y los estudiantes podran aplicar técnicas y
lenguajes matematicos para la solucion de problemas
propios del pensamiento matematico, aplicado a la
implementacion de algoritmos eficientes.

Los conocimientos adquiridos de Temas Selectos de
Matematicas lll, les brinda una vision estructurada y
modelada de fendmenos fisicos o sociales que pueden
ser procesados a través de una aplicacion movil.

Asignatura previa / Quinto semestre

Aprendié a evaluar los riesgos, calificar recursos y
tiempos, asegurando que el producto final cumpla con
los estandares de calidad del desarrollo de software
en el modelo de cascada e incremental, lo cual es
parte de los procesos basicos que se requieren en las
tecnologias que se desarrollaran en Modelos y Métodos
de Desarrollo de Software II.

CURRICULUM

Asignatura posterior / Séptimo semestre

LABORAL

La asignatura de Modelos y Métodos de Desarrollo de
Software I, provee los fundamentos metodoldgicos de
las tecnologias agilescomo herramientas para el disefio
y organizacion de proyectos de software con calidad,
los cuales le permitiran el desarrollo de aplicaciones
eficientes.
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lll. DESCRIPTORES DE LA UAC

Evalla las metodologias agiles para el desarrollo de software, respetando
sus normas y fases bajo los principios de Scrum, para aplicarlos en un
sistema informatico basado en una problematica de caracter empresarial
y/o particular.

-Aplica la metodologia Scrum para el desarrollo de proyectos de software como
herramienta para gestion de tareas de forma agil, colaborativa y eficiente
dentro del @mbito empresarial y/o particular, con ética profesional y aplicando
buenas practicas.

-Determina una lista de requerimientos para la entrega continua de un
proyecto de software que le permita gestionar la calidad, utilizando el historial
del usuario y el refinamiento del backlog dentro de aplicaciones del tipo
empresarial y/o particular, con apego a los criterios de calidad del software.
-Desarrolla un conjunto de estrategias de despliegue y mantenimiento para un
sistema informatico, aplicando las caracteristicas de un modelo de tecnologia
agil para crear un sistema mantenible, sostenible y organizable, en un contexto
de implementacion empresarial y/o particular, respetando las reglasy normas
del desarrollo de software.

-Sistema informatico con las caracteristicas de un modelo de tecnologias
agiles basado en Scrum.
-Reporte de sistema.
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H Descripciéon del Producto Integrador

Codificacion de un sistema informatico:
- Bajo el paradigma de programacion.
- Con persistencia de datos e interfaces graficas.
- Basado en la metodologia Scrum.
Reporte de sistema:
- Problema.
- Planeacién y estimacion.
- Implementacion.
- Revision y retrospectiva.

E Formato de entrega

-Sistemas en formato digital.
-Reporte digital.
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IV. DESARROLLO DE LA UAC

UNIDAD 1. INTRODUCCION A SCRUM.

Procesos

Comprende las
caracteristicas
del modelo
Scrum, como
un método agil
para el disefio
y desarrollo

de programas
informaticos.

Aplica la
metodologia
Scrum para la
estructuracion
del equipo de
trabajo como
herramienta
para asegurar
la planeacion

eficiente de los
recursosy la
implementacion
del proyecto.

Analiza las fases
gue representan
el trabajo
dentro de la
metodologia
Scrum, asi como
los eventos que
suceden en su
implementacion
como una
herramienta

de gestiéon en

el desarrollo de
software.

Contenidos

Fundamentos de

Scrum:
-Ventajasy
desventajas.
-Marcos de
trabajo.
-Pilares de la
implementacién
(transparencia,
inspecciony
adaptacion).

Recursos

-Equipo de
cémputo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,
videos.
-Pintarrén.
-Internet.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.

Productos

Esquema grafico
que describa

los elementos
introductorios a
la metodologia
Scrum.

Descripciéon de los

roles del equipo

scrum:
-Duefio del
producto
(Product Owner).
-Maestro scrum
(Scrum Master).
-Equipo de
desarrollo
(Development
Team).

-Equipo de
computo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,
videos.
-Pintarron.
-Internet.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.

Tabla descriptiva
de las funciones
y tareas de

cada uno de los
integrantes del
equipo Scrum.

-Eventos de Scrum:
-Cancelacion
sprint.
-Planificacion del
sprint.

-Objetivo del
sprint.

-Revision del
sprint.
-Retrospectiva del
sprint.

-Artefactos:

-Lista del
producto.
-Lista de
pendientes del
sprint.

-Equipo de
cémputo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,
videos.
-Pintarrén.
-Internet.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.

Mapa mental
que identifique
los eventos y
artefactos de
Scrum.

Evaluaciéon e
instrumentos
de evaluacion

Lista de cotejo.

Lista de cotejo de la
tabla descriptiva.

Lista de cotejo del
mapa mental.

PP 1. Documento del disefio de un sprint que aplique los elementos de la metodologia
Scrum para la solucién de un problema del ambito publico o privado, observado bajo los
requisitos establecidos de calidad de software.
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UNIDAD 2. DESARROLLO AGIL CON SCRUM

Procesos Contenidos Recursos

Aplica las
herramientas

de gestion de
calidad y entrega
continua, como
una herramienta
para el desarrollo
organizado de
una aplicacion
de software.

Analiza la lista de
requerimientos
de un proyecto,
para definir la
prioridad de

las tareas del
desarrollo como
herramienta
que le permita
el cumplimiento
del principio de
adaptacion de
Scrum.

-Gestion de calidad

y entrega continua:
-Concepto de
tarea.
-ldentificacién y
estimacion de las
tareas.

-Historias de

usuario.

-Equipo de
cémputo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,
videos.
-Pintarron.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.

Evaluacion e

instrumentos
de evaluacion

Productos

Reporte que
contenga la lista
de las tareas que
se identificaron
en el proceso
del disefo del
sprint, asi como
las historias de
usuario.

Lista de cotejo para
reporte.

-Refinamiento de
backlog:
-Lista de
requerimientos.
-Planeacién del
lanzamiento.
-Retrospectiva del
proyecto Scrum.

-Equipo de
cémputo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,
videos.
-Pintarrén.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.

Esquema grafico
que refleje el
proceso del
refinamiento de
un backlog de un
proyecto Scrum.

Lista de cotejo del
esguema grafico.

PP 2. Reporte documental que evidencie los cambios del proceso de retrospectiva y
refinamiento de backlog del proyecto Scrum, para la solucién de un problema del ambito
publico o privado observado bajo los requisitos establecidos de calidad de software.
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UNIDAD 3. INTEGRACION DEL PROYECTO SCRUM.

Evaluacion e
instrumentos
de evaluacion

Recursos Productos

Contenidos

Procesos

Analiza las Comparativa -Equipo de Cuadro Lista de cotejo del
elICIESIaEERadzl de modelos de coémputo. comparativo de cuadro comparativo.
EXfaglEitelolo][ele]EI M desarrollo. -Material los diferentes

tradicionales -Modelos audiovisual, modelos de

y agiles del tradicionales: presentaciones, desarrollo.

desarrollo de -Modelo videos.

software para incremental. -Pintarron.

hacer eficiente -Modelo en -Plataforma

el desarrollo cascada. virtual de apoyo

de un proyecto -Modelos &giles: al aprendizaje.

de software, -Kanban.

eligiendo las -Scrum.

mas adecuadas,
segun la
naturalezay
contexto de este.

Aplica Estrategias de -Equipo de Resumen de Lista de cotejo de
estrategiasy despliegue y coémputo. las estrategias resumen.
practicas para mantenimiento. -Material de despliegue y

la actualizacion -Integracion audiovisual, mantenimiento

de proyectos continua de presentaciones, en el modelo

de software proyectos. videos. Scrum.

mediante la
metodologia
Scrum como
herramienta
gue permite la
transparencia,
inspeccion y
adaptacion del
software.

-Automatizacioén
y supervision de
despliegues.
-Despliegues blue
green.

-Pintarrén.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.
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V. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS Y OTRAS
FUENTES DE CONSULTA DE LA UAC

Recursos Basicos

» Cockburn, A. (2004). Desarrollo Agil de Software: Un Enfoque
Colaborativo para Realizar Proyectos Exitosos. McGraw-Hill.

e Cohn, M. (2006). Historias de Usuario: Una Guia Prdactica para Agilizar el
Desarrollo de Software. Springer.

e Rising, L.; Manns, R. (2004). Patrones Agiles: Recetas para el Exito.
Pearson Educacion.

e Romero, F.; Martinez, P. (2018). Introduccion a los Patrones de Disefio de
Software. Pearson.

e Sanchez, C. (2022). Patrones de Diserio en Sistemas de Software
Modernos. UOC.

e Schwaber, K.; Sutherland, J. (2018). Guia de Scrum: El libro Oficial de
Scrum. Scrum.

Recursos Complementarios

* Beck, K. (2001). Programacion Extrema Explicada: Embrace Change.
Addison-Wesley.

e CETI. (2023). Plan de Estudios 2023. [Archivo pdf]. https://
direccionacademica.ceti.mx/tecnologo/tec_desarrollo_software.php

* DOF. (2022). ACUERDO numero 17/08/22 por el que se establece y regula
el Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior.

e Freeman, E.; Robson, E. (2019). Head First Design Patterns: A Brain-
Friendly Guide. O'Reilly Media.

* Gof, E.; Buss, S. (2018). Design Patterns: Elements of Reusable Object-
Oriented Software. (2nd ed.). Addison-Wesley Professional.

e Martin, R. C. (2021). Clean Architecture: A Craftsman’s Guide to Software
Structure and Design. Prentice Hall.

Fuentes de Consulta Utilizadas

e Camara de Diputados del H. Congreso de la Unidn. (30 de septiembre
de 2019). Ley General de Educacién. https:/Mww.diputados.gob.mx/
LeyesBiblio/pdf/LGE.pdf

e Diario Oficial de la Federacion. (20 de septiembre de 2023). Acuerdo
secretarial 17/08/22 y 09/08/23. https://mwww.dof.gob.mx/nota_detalle.
php? codigo=5699835&fecha=25/08/2023

e Gobierno de México. (7 de septiembre de 2023). Propuesta del
Marco Curricular Comun de la Educacién Media Superior. https://
educacionmediasuperior.sep.gob.mx/propuestaMCCEMS
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